
حضور در المپیاد‌های ورزشـــی برای دانشجویان می‌تواند زمینه ساز 

حضور آن‌ها در رقابت‌های حرفه‌ای باشد. المپیادی که برنده‌شدن در 

آن حتی می‌تواند آینده دانشـــجو را تحت تأثیر قرار دهد. در این بین، 

تلفیق ورزش با تکنولوژی و برنده شدن در رقابت‌های ورزشی با طعم 

 جذابیت چند برابری برای دانشـــجوی امروز دارد. در 
ً
فناورانه قطعا

همین زمینه از اردیبهشـــت ماه سال گذشته برگزاری مسابقات استانی 

اولین دوره المپیاد ورزش‌های فناورانه در کشـــور آغاز شد تا بالاخره 

دوره کشـــوری آن از جمعه هفته گذشـــته در دانشگاه امیرکبیر برگزار 

شـــود. این دانشگاه این روز‌ها میزبان تیم‌های ورزشی دانشجویی در 

3 بخش رباتیک، فناوری و نوآوری و دیجیتال و فیجتیال اســـت که 

به بهانه نخســـتین دوره این المپیاد گرد هم آمده‌اند. دانشجویانی که 

برای اولین‌بار می‌توانند هم پای بازی‌های PS4 بنشینند و هم فوتسال 

بازی کنند و هم در یک رقابت دانشـــجویی خودشان را محک بزنند. 

این البته همه قصه نیســـت و تیم‌هایی هم هســـتند که رقابتشان هیچ 

ارتباطی به انجام ورزش ندارد و تنها برای عرضه محصول و یا خدمات 

فناورانه و نوآورانه مرتبط با حوزه ورزش، در این دوره از المپیاد شرکت 

کرده‌اند. آن‌طور که مصطفی زارعی، مدیر کل تربیت بدنی ســـازمان 

امور دانشـــجویان در روز افتتاحیه المپیاد گفته بود، در مجموع ۷۰۰ 

دانشـــجوی دختر و پسر در رقابت‌ها شرکت کرده‌اند که در جای خود 

قابل توجه است. در این گزارش داوران و شرکت‌کنندگان بخش‌های 

مختلف المپیاد از حال و هوای این دوره از المپیاد و سهم آن در ارتقای 

ورزش دانشجویی گفته‌اند. 

»فرهیختگان« از اولین دورۀ المپیاد ورزش‌های فناورانه گزارش می‌دهد

خودرو‌های خودران با ایده‌های جدید دانشجویی رسیدند

رقابت فوتبالی 72 تیم به‌صورت حقیقی و مجازی! 

بخش‌ دیجیتال و فیجیتـــال را باید بخش مهیج اولین دوره المپیاد 

ورزش‌های فناورانه دانســـت که در طبقه‌های دوم و سوم مجموعه 

ورزشی دانشگاه امیرکبیر برگزار می‌شود. بخش‌هایی که دانشجویان 

در دو قسمت بازی‌های دیجیتال و فوتسال به رقابت می‌پردازند و قرار 

است سه‌شنبه دوره فینال این مسابقات برگزار شود. آن‌طور که هادی 

میری، مسئول کمیته بخش‌دیجیتال و فیجیتال به »فرهیختگان« گفته 

در بخش پسران دیجیتال 34 تیم و برای بخش فیجیتال هم 20 تیم 

حضور دارند. تعداد تیم‌های دختران برای بخش دیجیتال به 10 تیم و 

برای فیجیتال به 8 تیم می‌رسد و روز گذشته به رقابت تیم‌های پسران 

اختصاص داشت. وی گفت: »چون این المپیاد برای اولین‌بار برگزار 

می‌شود، برگزارکنندگان تلاش کردند در فراخوان اعلام شده، بتوانیم 

دانشجویان اکثر دانشگاه‌ها را در رقابت‌ها شرکت دهیم. به همین 

دلیل دانشگاه‌ها همت کردند تیم‌ها و دانشجویانی را که می‌خواستند 

به‌صورت انفرادی در این المپیاد حضور پیدا کنند بر اساس معیار‌ها 

و اســـتاندارد‌های قابل‌قبول پایش و به ما معرفی کردند. در مجموع 

با اســـتقبال خوبی از اولین دوره از المپیاد روبه‌رو بودیم.« مسئول 

کمیته بخش دیجیتال و فیجیتال اولین المپیاد ورزش‌های فناورانه با 

بیان اینکه بازی‌های ما از شنبه 22 شهریورماه شروع شده، گفت: 

»در بخش دیجیتال، بحث مسابقات PES2024 را داریم؛ اما در 

بخش فیجتیال، مســـابقه فوتسال را برگزار می‌کنیم، یعنی تیم‌هایی 

که در بخش دیجیتال شرکت می‌کنند، برای بخش فیجیتال باید در 

بازی فوتســـال با یکدیگر رقابت کنند.« میری به داوران این بخش 

اشاره و تصریح کرد: »برای بخش دیجیتال از دانشجویان دانشگاه 

امیرکبیر اســـتفاده کرده‌ایم که در ایـــن زمینه تخصص دارند، البته 

از بیرون دانشـــگاه هم کمک‌هایی داشته‌ایم؛ اما در بخش داوری 

فوتسال، همکارانمان از انجمن فوتسال وزارت علوم حضور دارند. 

در مجموع اولین دوره رقابت‌ها فضای مهیجی را برای دانشجویان 

ایجاد کرده است.«

   امکانات بخش بازی‌های دیجیتال 
و فیجیتال قابل‌قبول است

 در اختیار دانشجویان 
ً
سالن بازی‌های دیجیتال روز گذشته کاملا

پسر قرار داشت و در بین آن‌ها معدود دانشجویانی را می‌شد پیدا 

کرد که پشـــت پیراهنشان نام دانشگاهشان درج شده باشد. متین 

توانا، دانشجوی دانشگاه شـــیراز یکی از دانشجویان حاضر در 

محل برگزاری رقابت‌ها، سطح مســـابقات را بالا ارزیابی کرده 

و به »فرهیختگان« گفت: »تا الان در بحث گروهی با دانشـــگاه 

خوارزمـــی و اصفهان بازی فوتبال PES2024 را انجام داده‌ایم 

و منتظریـــم ببینیم در روز‌های آینده چـــه اتفاقی می‌افتد، اما در 

بی را در حوزه بازی‌های دیجیتال این المپیاد  مجموع شـــرایط خو

شـــاهدیم.« وی با بیان اینکه برای شرکت‌کنندگان بازی دیجیتال 

فوتبال در نظر گرفته شده است، اظهار داشت: »واقعیت آن است 

که امروزه بازی‌های دیجیتال زیادی داریم اما چون معروف‌ترین 

آنها فوتبال است، در اولین دوره المپیاد تمرکز‌ به این بازی معطوف 

شده است.« توانا به نقش این المپیاد در بازی‌های دیجیتال اشاره 

کـــرد و گفت: »از آنجا که برای اولین‌بار بازی‌های الکترونیک در 

 در آینده نگاه‌های بیشتری به این 
ً
ســـطح المپیاد دنبال شده، قطعا

حوزه را شاهد خواهیم بود و این مسئله می‌تواند هم سطح بازی‌ها 

را ارتقـــا دهد و هم نگاه دیگر دانشـــجویان را به این حوزه جلب 

کند.« وی خاطرنشان کرد: »خوشـــبختانه امکانات تعیین شده 

برای المپیاد در بخش دیجیتال در ســـطح انتظار بوده و مشکلی 

از این بابت نداریم.« 

نوآوری‌های برتر در پارک علم‌وفناوری امیرکبیر حمایت می‌شوند

سـالن فجـر دانشـگاه امیرکبیـر دیروز میزبان داورانی بـود که 24 ایده 

یی را در حـوزه ورزشـی ارزیابـی کردنـد؛ سـالنی کـه بخش  دانشـجو

نوآوری و فناوری در ورزش این دوره از المپیاد در آن برگزار می‌شـود 

و در مجمـوع قـرار اسـت 57 طـرح بـه محک قضاوت گذاشـته شـود 

یی در حـوزه ورزش مجالـی برای  تـا این‌گونـه ایده‌هـای نـو دانشـجو

طـرح شـدن پیـدا کننـد. اتفـاق مثبـت ایـن بخـش را بایـد براسـاس 

گفته‌هـای سیدمسـعود قریشـی، معـاون پـارک علم‌وفناوری دانشـگاه 

صنعتـی امیرکبیـر و داور ایـن بخش، راه یافتـن برگزیدگان به پارک این 

دانشـگاه دانسـت. وی در  ایـن زمینـه گفـت: »ایـن اولیـن رویـدادی 

اسـت کـه در حـوزه فناوری‌هـای وزرشـی در کشـور برگـزار می‌شـود 

بـی از شـهر‌های مختلـف شـرکت کرده‌انـد.  و تیم‌هـای خیلی‌خو

ایـن رویـداد در سـه محـور اصلـی دیجیتـال ورزشـی، فناوری‌هـای 

محصـولات و خدمـات ورزشـی و هوش مصنوعـی در ورزش برگزار 

می‌شـود. تیم‌هـای برتـر جوایـزی از سـوی پژوهشـگاه تربیت‌بدنـی، 

پـارک علم‌وفناوری دانشـگاه صنعتـی امیرکبیر و وزارت علوم دریافت 

خواهنـد کـرد و می‌تواننـد جذب پارک علم‌وفناوری دانشـگاه صنعتی 

امیرکبیـر شـوند.« داور بخـش نـوآوری و فنـاوری المپیاد ورزش‌های 

فناورانـه دربـاره سـطح کیفـی ایـن رویداد افـزود: »ایـن دوره با توجه 

بـه اینکـه دوره اول بـود، سـطح کیفـی بالایی داشـت و انتظار می‌رود 

ایـن رویـداد تبدیـل بـه مدلـی شـود کـه توسـعه آن در رویداد‌هـای 

آینـده بهتـر و بهتر شـود.« 

   ایده‌های دانشجویان 
چگونه ارزیابی می‌شوند؟ 

قریشـی بـا اشـاره بـه اینکـه ایـن رویـداد جنبـه آموزشـی نیـز دارد، 

عنـوان کـرد: »مـا در قضـاوت سـه مالک داریـم؛ یکـی معیار‌هـای 

عمومـی اسـت کـه در آن بـه بحـث تیـم، تحصیالت و تجربـه آن 

تیـم می‌پردازیـم. یکـی دیگـر معیار‌هـای اقتصـادی اسـت کـه در 

آن بـه بحـث بـازار، کشـش بـازار، عمـل ورود بـه بـازار و موضوعات 

مالـی در مباحـث اقتصـادی می‌پردازیـم و آخریـن معیـار بحـث فنی 

اسـت کـه در آن سـطح آمادگـی فنـاوری آن موضوع و اسـتاندارد‌ها و 

مجوز‌هایـی کـه نیـاز دارد، بررسـی می‌شـود. همین کـه داوری انجام 

یان بـا نقطه‌نظـرات داور‌ها آشـنا می‌شـوند، خود  می‌شـود و دانشـجو

یان بفهمنـد معیار‌هـای  نوعـی آمـوزش‌‌ خواهـد بـود کـه دانشـجو

یان  داوری چگونـه اسـت؛ چراکـه با شـناخت این معیار‌ها، دانشـجو

می‌تواننـد طـرح خـود را کامل‌تـر کـرده و آن را بـرای ورود بـه بـازار 

آمـاده کنند.« 

   رقابت 57 ایده دانشجویی 

از 50 دانشگاه کشور 
مهـدی رسـولی، عضـو هیئت‌علمی پژوهشـگاه تربیت‌بدنی، مسـئول 

کمیتـه برنامه‌ریـزی المپیـاد و مسـئول کمیتـه فنـی بخـش نـوآوری و 

فنـاوری المپیـاد ورزش‌های فناورانه هـم درباره کمیت تیم‌های حاضر 

در ایـن بخـش از المپیـاد گفـت: »در ایـن بخش ما پنل‌هـای مختلفی 

داریـم و در آنهـا افـراد ایده‌هـا و محصولاتشـان را ارسـال کرده‌انـد که 

یـک مرحلـه پایـش اولیـه انجام شـده و طرح‌هایی که کامـل نبوده‌اند، 

حـذف شـده‌اند. در مرحلـه اول حـدود هـزار و 256 ایـده آمـد امـا 

بعـد از پایـش اولیـه، طرح‌هـای تکمیـل شـده به 300 طرح رسـید که 

توسـط سـه داور، قضـاوت و به‌صـورت آنلایـن امتیازدهـی شـده‌اند. 

در مرحلـه بعـد تعـداد طرح‌هـای برگزیـده بـه 57 طـرح رسـید کـه 

به‌صـورت حضـوری بـه فینـال آمده‌انـد تـا برنامه‌هـای خـود را ارائـه 

دهنـد.« وی ادامـه داد: »ارائـه ایـن تیم‌هـا در 4 پنـل مختلـف انجـام 

می‌شـود، یکـی از پنل‌هـا مربـوط بـه پلتفرم‌هـای دیجیتـال می‌شـود 

و 11 طرحـی کـه در حـوزه اپلیکیشـن، سـایت یـا باز‌هـای کامپیوتری 

بودنـد، در آن ارائـه می‌شـوند. ایـن پنـل روز اول المپیـاد برگزار شـد و 

سـه نفـر برتـر آن‌هـا انتخاب شـدند. پنل دیگـر مربوط بـه تجهیزات و 

محصـولات ورزشـی بود و شـامل محصولاتی می‌شـد کـه به‌صورت 

فیزیکـی طراحـی می‌شـوند. 24 ایـده در ایـن بخـش قـرار گرفتنـد که 

در سـه پنـل، دو پنـل صبـح و یـک پنـل بعدازظهـر، شـرکت‌کنندگان 

بـه ارائـه محصـولات و خدماتشـان پرداختنـد.« رسـولی ادامـه داد: 

»پنـل امـروز در بخـش فناوری‌هـای نویـن اسـت کـه شـامل ایده‌ها و 

محصولاتـی می‌شـود کـه در بحث‌هـای فناوری‌هایـی ماننـد هـوش 

مصنوعـی، بلاک‌چیـن، اینترنـت اشـیا و فناوری‌هـای جدیـد کاربـرد 

دارنـد. بـرای پنـل فـردا هـم مـا اعالم کرده‌ایم کسـانی کـه ایده‌هایی 

بـرای توسـعه ورزش در محیـط دانشـگاهی دارنـد، ایده‌هایشـان را 

ارسـال کننـد. همچنیـن حـدود 6 یـا 7 داور در هـر پنل حضـور دارند 

که ترکیب متنوعی از داوران علوم ورزشـی، داوران فنی، داوران کسـب 

و کار و داوران سـرمایه‌گذارند تـا بتوانیـم از زوایـای مختلـف ایده‌ها را 

بررسـی کنیـم کـه هـم عدالت برقرار شـود و هم امکان اتصـال ایده‌ها 

به سـرمایه‌گذاران را فراهم کنیم.« مسـئول کمیته فنی بخش نوآوری و 

کید بـر اینکه حدود 57 ایده  فنـاوری المپیـاد ورزش‌هـای فناورانه با تأ

در حـال حاضـر از حـدود 50 دانشـگاه بـه این بخش راه یافته اسـت، 

گفـت: »هـر سـال در حـال برگـزاری رویداد‌هـای ورزشـی مختلفیـم 

و المپیاد‌هـای ورزش‌هـای همگانـی و قهرمانـی برگـزار می‌شـوند. 

ایـن المپیـاد رویکـرد بسـیار متفاوتـی نسـبت بـه بقیه دارد، چـون دنیا 

بـه سـمت فنـاوری مـی‌رود، مـا نیـز بایـد بـه سـمت فنـاوری برویم تا 

بتوانیـم از ایده‌هـای افـراد- حتـی اگـر خودشـان جـزء ورزشـکاران 

نباشـند- حمایـت کنیـم.« وی گفـت: »شـاید بیشـتر کسـانی کـه در 

حـال حاضـر در اینجـا حضـور دارند، از رشـته‌های فنی- مهندسـی و 

حتـی هنـر، شـیمی و... باشـند امـا می‌تواننـد به توسـعه ورزش کمک 

کننـد. در بحث‌هـای دیجیتـال نیـز بـه همیـن صورت اسـت. رویکرد 

دنیـا بـه ایـن سـمت مـی‌رود کـه ورزش‌هـای الکترونیـک و فناورانـه 

کم‌کـم در حـال جاافتـادن اسـت و بـا توجـه بـه اینکـه نسـل جدیـد، 

نسـل زد و نسـل آلفـا بـا تکنولـوژی ارتباط بهتـری برقـرار می‌کنند، ما 

بایـد از حـالا شـرایط را فراهـم کنیـم تا بدانیـم این نسـل‌ها در آینده به 

چـه چیز‌هایـی علاقـه دارنـد و عالوه بـر اینهـا بتوانیـم زمینه‌سـاز این 

باشـیم کـه بـا اسـتفاده از تکنولوژی‌هـای گوناگـون ورزش را توسـعه 

دهیـم؛ چراکـه در برهـه‌ای قـرار گرفته‌ایـم کـه تحـرک بچه‌هـا با وجود 

بایـل کم شـده اسـت.« مو

   با اپلیکیشن دوندگی بومی 

در المپیاد شرکت کردیم
»اپلیکیشـن اندازه‌گیـری ضربـان قلـب« و »اپلیکیشـن گام‌شـمار 

هوشـمند« و »لبـاس ورزشـی نانـو« برخـی طرح‌هـا و ایده‌هایـی 

یان ارائـه  بودنـد کـه روز گذشـته در ایـن سـالن از سـوی دانشـجو

یانی کـه عمـده آن‌هـا رشـته‌های غیرمرتبـط بـا  شـدند؛ دانشـجو

حـوزه ورزش دارنـد امـا هدفشـان، توسـعه تجهیـزات موردنیـاز برای 

ورزشـکاران حرفـه‌ای و عـادی اسـت. فاطمه همایون‌فر، دانشـجوی 

رشـته مهندسـی کامپیوتر دانشـگاه جهرم یکی از افرادی اسـت که با 

»اپلیکیشـن گام‌شـمار هوشـمند« به این دوره از المپیاد آمده اسـت. 

ین  او دربـاره ایـن اپلیکیشـن گفـت: »تیم ما در بخـش فناوری‌های نو

شـرکت کـرده اسـت. ایـده ما نرم‌افـزار اِسـتِپ)STEP( گام‌شـمار و 

ردیـاب دوندگـی هوشـمند اسـت. تیـم مـا سـه‌نفره اسـت و کار روی 

ایـن ایـده را از دوسـال قبـل شـروع کرده‌ایـم.« دانشـجوی دانشـگاه 

شـیراز دربـاره نحـوه کارکـرد ایـن اپلیکیشـن عنوان کـرد: »روش کار 

ایـن اپلیکیشـن ماننـد دیگـر اپلیکیشـن‌های دوندگـی اسـت؛ امـا 

 بومـی اسـت. ایـن اپلیکیشـن قابلیـت ردیابـی روی نقشـه و 
ً
کامال

پیشـنهاد‌دهنده هوشـمند در بخـش هـوش مصنوعـی دارد. بـه ایـن 

صـورت کـه از کاربـر اطلاعـات فـردی و میـزان فعالیـت را دریافـت  

و بـه او پیشـنهاد می‌کنـد هـر روز چنـد قـدم، چنـد کیلومتـر و بـا چـه 

سـرعتی بـدود.« همایون‌فـر بـا اشـاره بـه اینکـه هزینه‌هـا بیشـتر 

مربـوط بـه سـرور، هاسـت و نقشـه بـود، عنـوان کـرد: »یکـی از 

چالش‌هـای مـا گوگل‌مـپ بـود کـه در ایـران تحریـم بودیـم و مجبور 

شـدیم هزینـه‌ای صـرف پیداکـردن افـرادی از خـارج از کشـور کنیـم 

تـا بـرای مـا توکن‌هـای گوگل‌مـپ پیـدا کننـد. علاوه‌بـر آن قصـد 

داشـتیم از دیتـا سـت بـرای قـد و وزن افراد اسـتفاده کنیم کـه برای آن 

از دانشـگاه شـیراز کمـک گرفتیـم. ایـن کار حـدود 6 میلیـون تومـان 

هزینـه داشـت و دراین‌بیـن تنهـا حمایـت دانشـگاه این بود کـه هزینه 

بلیـت حضورمـان در ایـن المپیـاد را بپـردازد!« وی در آخـر بـا اشـاره 

بـه اینکـه اولیـن دوره ایـن المپیـاد خـوب اسـت و اگر ادامه پیـدا کند 

می‌توانـد بهتـر شـود، در خصـوص برنامه‌هـای آینـده گفـت: »ما این 

اپلیکیشـن را در بـازار قـرار می‌دهیـم. همچنیـن قصـد داریـم آن را به 

مـدارس و دانشـگاه‌هایی بفروشـیم کـه تربیت‌بدنـی و علوم ورزشـی 

یتنـد.«  برایشـان در اولو

رقابت ربات‌ها، البته بدون فوتبالیست‌ها و انسان‌نماها

با وجود اینکه بر اســـاس اعلام قبلی، قرار بود در بخش رباتیک 

این دوره از المپیاد، شاهد برگزاری مسابقه ربات‌های انسان‌نما، 

فوتبالیســـت و خودرو‌های خودران باشیم، اما سالن چندمنظوره 

دانشـــگاه امیرکبیر تنها میزبان خودرو‌های خودران بود؛ چراکه 

تیم‌های مربـــوط به دو بخش دیگر به حد نصاب نرســـیدند و 

 امکان حضور آن‌ها در این ســـالن فراهم نشد. با این حال 
ً
عملا

در بخش رباتیک ۱۰ تیم و ۳۰ دانشجو برای رقابت خودرو‌های 

خودران از دانشـــگاه‌های مختلف مانند صنعتی اراک، امیرکبیر، 

شـــهید بهشتی، صنعتی اصفهان، لرستان، بیرجند و فناوری‌های 

ین آمل حضور داشتند. نو

حمیدرضـــا همتی، داور و عضو کمیته فنی بخش رباتیک اولین 

المپیاد ورزشی فناورانه با بیان اینکه خوشبختانه تیم‌های قوی را 

در این المپیـــاد می‌بینیم، گفت: »برخی از تیم‌های حاضر جزو 

برگزیدگان دیگر مسابقات بوده‌اند؛ اما در مجموع همه تیم‌ها از 

حیث فنی در سطح قابل قبولی برخوردار هستند.«

کید بر اینکه متأســـفانه در این لیگ تنها رباتی که امکان  وی با تأ

برپایی مســـابقات آن وجود داشت، خودرو‌های خودران بودند، 

اظهار داشت: »البته همین که در اولین دوره این المپیاد توانستیم 

بی است؛ چرا‌که اگر روند  این بخش را داشـــته باشیم، اتفاق خو

برگزاری این المپیاد ادامه داشـــته باشد، در آینده می‌توانیم شاهد 

حضور پرشـــورتر تیم‌ها و همچنین ارتقای فنی ربات‌ها باشیم.«

داور و عضو کمیته فنی بخش رباتیک اولین المپیاد ورزشی فناورانه 

تصریح کرد: »مســـئله مهم آن است که علم رباتیک ترکیب سه 

حوزه کامپیوتر، برق و مکانیک اســـت و به همین دلیل کســـانی 

که در این المپیاد شـــرکت کرده‌اند، جزو برترین‌ها در رشته‌های 

خودشان هستند. از سوی دیگر هدف اصلی این المپیاد، جدا از 

اعلام برترین‌ها، هم‌افزایی است که بین دانشجویان و دانشگاه‌های 

مختلف شکل می‌دهد.«

همتی گفت: »نکته مهم دربـــاره تیم‌های حاضر در این المپیاد 

بی  آن اســـت که می‌بینیم برخی از تیم‌ها توانسته‌اند قطعات خو

را برای خودرو‌های خودران تهیه کنند که نشـــان‌دهنده حمایت 

دانشگاه‌هایشان است.«

وی به عملکرد جهانی ایران در عرصه رباتیک اشاره و تصریح کرد: 

»کشـــور ما سال‌هاست در رشته‌های مختلفی مانند خودرو‌های 

خودران توانســـته در عرصه جهانی هم حضور پیدا کند و حتی 

مقام به دســـت آورد؛ اما به دلیل مسائل اقتصادی، طی سال‌های 

اخیر شـــاهد گران شـــدن تجهیزات مورد نیاز ربات‌ها هستیم و 

این باعث شـــده تا برخی از تیم‌ها با چالش مواجه شـــوند. از 

ســـوی دیگر به دلیل عدم توانایی دانشگاه‌ها، می‌بینیم که از سال 

 بودجه کمی بـــه این حوزه اختصاص پیدا 
ً
۱۴۰۰ به بعد نســـبتا

کـــرده و تعداد تیم‌های حاضر ما در عرصه جهانی از حیث کمی 

کاهش پیدا کرده است.«

   جایزه بخش رباتیک 

با هزینه‌ها همخوانی ندارد
میز‌های چیده‌شـــده در سالن نشـــان می‌داد که هر تیم متعلق به 

کدام دانشـــگاه اســـت، اما آنچه بیش از همه به چشم می‌آمد، 

ین آمل بود. میز‌هایی  حضور ۳ تیم از دانشـــگاه فناوری‌های نو

که نشان‌دهنده سهم بالای این دانشگاه در مسابقات رباتیک این 

دوره از المپیاد ورزش‌های فناورانه داشـــت. افرا وحیدی شمس، 

ین آمل در این باره  سرپرست تیم رباتیک دانشگاه فناوری‌های نو

گفت: »ســـه تیم ما که یکی از آن‌ها چهار نفره و مابقی سه نفره 

هســـتند، در بخش ربات‌های خودران شرکت کرده‌اند که برخی 

دوسال و برخی شش ماه یا کمتر روی ربات‌ها کار کرده‌اند و برای 

مسابقات آماده شـــده‌اند. البته ربات‌های هر سه تیم با یکدیگر 

متفاوت هستند و هیچ شباهتی به هم ندارند.«

وحیدی شمس در خصوص کارکرد این سه ربات افزود: »ربات‌ها 

یر، خطوط روی مسیر، کناره‌های مسیر، خطوط  با پردازش تصو

خط‌چین، خطوط ممتد، ســـبقت ممنوع و خط‌کشی عابر پیاده 

امکان حضور در مسابقات شهری را دارند و همچنین یکی دیگر 

از ربات‌های ما می‌تواند در بخش جاده‌ای شرکت کند؛ چرا که در 

این بخش، آنچه اهمیت دارد میزان سرعت حرکت ربات است.«

ین آمل اظهار  سرپرســـت تیم رباتیک دانشـــگاه فناوری‌های نو

داشت: »یکی از چالش‌هایی که در بخش رباتیک داریم، بحث 

هزینه‌هاست. جوایزی که برای بخش رباتیک در نظر گرفته‌اند به 

نسبت جوایزی که برای بخش‌های دیگر در نظر گرفته شده است، 

خیلی خیلی کم است. هزینه‌های ساخت یک ربات ساده ۲۰۰ 

میلیون تومان اســـت؛ اما با توجه به اینکه در مورد جایزه اعلام 

به‌خصوصی صورت نگرفته است، صحبت از جایزه در حد ۵۰ 

میلیون تومان است که حتی زحمت تیم‌ها را در این دو سال پوشش 

نمی‌دهد، چه برســـد به اینکه دانشگاه هم هزینه کرده است.«

ین آمل در آخر به ســـطح کیفی  سرپرســـت تیم فناوری‌های نو

مســـابقات و توانایی علمی تیم‌ها نیز اشـــاره کرد: »تیم‌های ما 

امروز می‌توانند خود را در مســـابقات نشان دهند و در مسابقات 

دیگـــر نیز در این دو ســـال مثل هیراکاپ و روبوکاپ شـــرکت 

بی کســـب کرده‌انـــد. تیم‌های دیگر نیز  کرده‌اند و رتبه‌های خو

خوب هســـتند و در مسابقات دیگر شرکت داشته‌اند و امروز در 

اینجا نیز حضور دارند.«
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