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خروج از بن‌بست‌‌های سینما با تشکیل زیست‌بوم 

دانش بنیان ها به کمک سینما می آیند؟
پیشــبرد اهــداف اقتصــاد دانش‌بنیــان در کشــور نیازمنــد ابــزار 

و بازیگرانــی اســت کــه بــا قرارگرفتــن در جــای مناســب خــود، 

نقــش خــود را در تحقــق ایــن هــدف ایفــا می‌کننــد. به‌عبــارت 

ــک  ــزای ی ــر و اج ــی عناص ــن تمام ــم قرارگرفت ــر، از کناره دیگ

ــبرد  ــت پیش ــر درجه ــن عناص ــدام از ای ــت هرک ــوزه و فعالی ح

اهــداف اقتصــاد دانش‌بنیــان، زیســت‌بومی شــکل می‌گیــرد 

کــه می‌توانــد بــا اتــکا بــه دانــش، نــوآوری و فناوری‌‌هــای 

پیشــرفته،‌ دســتاوردهای اقتصــادی چشــمگیری عایــد کشــور 

کنــد.

اگرچــه اقتصــاد ایــران سال‌هاســت برپایــه نفــت و درآمدهــای 

ــال  ــر و به‌دنب ــال‌های اخی ــی س ــا ط ــت، ام ــتوار اس ــی اس نفت

تحریم‌هــای اعمال‌شــده علیــه ایــران، نقــش درآمدهــای نفتــی 

در اقتصــاد کشــور کمرنــگ شــده و سیاســتگذاران رفته‌رفتــه بــه 

ایــن بــاور رســیده‌اند کــه بــرای نجــات کشــور از دســت اقتصــاد 

نفت‌محــور، بایــد به‌ســمت اقتصــاد برپایــه ارزش افــزوده، 

دانــش، فنــاوری،‌ خلاقیــت و نــوآوری حرکــت کننــد. طبیعتــا 

ــد  ــی مانن ــنتی، بازیگران ــی و س ــاد نفت ــه در اقتص همان‌طورک

بانک‌هــا، دانشــگاه‌های نســل اول و دوم، واردکننــدگان و غیــره 

وجــود دارنــد، بازیگرانــی نیــز در عرصــه اقتصــاد دانش‌بنیــان 

فعالیــت می‌کننــد کــه علاوه‌بــر پــرورش نیــروی انســانی خــاق 

و مبتکر، ســاختارهای اقتصادی را به‌ســمت دانش‌محورشــدن 

ســوق می‌‌دهنــد. باایــن وجــود ایــن ســوال مطــرح اســت کــه 

ــانی  ــروی انس ــظ نی ــان و حف ــاد دانش‌بنی ــت اقتص ــرای تثبی ب

خــاق و نخبــه چــه ابزارهایــی نیــاز اســت؟

  سینما؛ ابزار تثبیت اقتصاد دانش‌بنیان
»ســینما بهتریــن زبــان بــرای فرهنگ‌ســازی در تثبیــت اقتصــاد 

ــت  ــی اس ــن عبارت ــت«؛ ای ــگان اس ــظ نخب ــان و حف دانش‌بنی

کــه چندســال پیــش، ســورنا ســتاری، معــاون علمی‌وفنــاوری 

ریاســت‌جمهوری درجمــع اهالــی ســینما عنــوان و تاکیــد 

کــرد کــه بــرای حفــظ نخبــگان و تثبیــت اقتصــاد دانش‌بنیــان 

ــینما  ــتیم و س ــدی هس ــازی ج ــد فرهنگ‌س ــور، نیازمن در کش

بهتریــن زبــان بــرای معرفــی ایــن موضــوع اســت.

از صحبت‌‌هــای ســتاری این‌گونــه تعبیــر می‌شــود کــه مباحــث 

فرهنگــی، یکــی از مهم‌تریــن مشــکلات کشــور در پیشــبرد 

اقتصــاد دانش‌بنیــان و برون‌رفــت از اقتصــاد نفتــی اســت. 

امــا باوجــود ایــن همچنــان ســوالی مطــرح اســت کــه صنعــت 

ــت‌بوم  ــای زیس ــوان و ظرفیت‌ه ــد از ت ــه می‌توان ــینما چگون س

فنــاوری کشــور اســتفاده کنــد و بالعکــس، اکوسیســتم فنــاوری 

کشــور چگونــه بایــد از ظرفیت‌هــای صنعــت ســینما بــرای 

ــرد؟  ــره بب ــان به ــاد دانش‌بنی ــق اقتص تحق

  سینما و صنایع خلاق
تجربــه کشــورهای موفــق در ایــن زمینــه نشــان می‌دهــد ایجــاد 

یــک زیســت‌بوم ســینمایی فناورانــه کــه متشــکل از تمامی اجزا 

و عناصر صنعت ســینما باشــد، این صنعت را در مســیر توســعه 

اقتصــاد دانش‌بنیــان قــرار می‌دهــد. درحــال حاضــر، ســالانه 

تعــداد قابل‌توجهــی از دانشــجویان رشــته‌های مرتبــط بــا تئاتــر 

و ســینما، از دانشــگاه‌های کشــور فارغ‌التحصیــل می‌شــوند. 

ــانی در  ــتعدادهای درخش ــب اس ــا صاح ــه عموم ــراد ک ــن اف ای

ایــن حــوزه هســتند، یــا جــذب گروه‌هــای مختلــف تئاتــر شــده 

ــک  ــط ی ــا، توس ــن فض ــدت در ای ــت طولانی‌م ــس از فعالی و پ

کارگــردان یــا تهیه‌کننــده کشــف و بــه دنیــای بازیگــری ســینما 

وارد می‌شــوند. درواقــع یــک فــرد )کارگــردان یــا تهیه‌کننــده( 

ــت.  ــگاه اس ــل دانش ــک فارغ‌التحصی ــده ی ــده آین تعیین‌کنن

ایــن فردمحــور بــودن در صنعــت ســینما، موجــب شــده به‌رغــم 

ــود دارد،‌  ــت وج ــن صنع ــه در ای ــماری ک ــای بیش توانمندی‌ه

بهره‌بــرداری درســتی صــورت نگیــرد. 

در ایــن راســتا معاونــت علمی‌وفنــاوری ریاســت‌جمهوری 

ایــده نوینــی را بــه حــوزه ســینما و صنایــع خــاق وارد کــرد تــا 

صنعــت ســینما نیــز هماننــد صنایــع دیگــر به‌عنــوان یــک بــازار 

ــاده  ــینما آم ــر و س ــگان هن ــتغال پرورش‌یافت ــرای اش ــزرگ ب ب

جــذب و اشــتغالزایی فارغ‌التحصیــان باشــد. ایــن اتفــاق در 

کشــورهایی ماننــد آمریــکا، هنــد و کشــورهای اروپایــی بــا ایجاد 

ــوود،‌  ــوود، بالی ــد هالی ــازی مانن ــزرگ فیلمس ــای ب کمپانی‌ه

یونیورســال، والت‌دیــزی، متــرو گلدويــن مايــر و بســیاری 

دیگــر از شــرکت‌ها و کمپانی‌هــای بــزرگ فیلمســازی موجــب 

شــده تــا علاوه‌بــر اشــتغالزایی، ســالانه درآمدهای‌هــای ارزی 

قابل‌توجهــی از صنعــت ســینما عایــد کشــورها شــود. درواقــع 

ــت  ــر صنع ــی عناص ــکل از تمام ــت‌بوم، متش ــک زیس ــاد ی ایج

ــب  ــازی، موج ــزرگ فیلمس ــی ب ــک کمپان ــب ی ــینما در قال س

شــده روزبــه‌روز بــر موفقیــت کشــورهای صاحب‌نــام در صنعــت 

ســینما افــزوده شــود.

  ضرورت پیوند سینما و صنایع خلاق
پرویــز کرمــی، دبیــر ســتاد فرهنگ‌ســازی اقتصــاد دانش‌بنیــان 

در گفت‌وگــو بــا »فرهیختــگان« ســینما را یــک صنعــت خــاق 

ــک  ــور کم ــت در کش ــد خلاقی ــه رش ــو ب ــه از یک‌س ــد ک می‌دان

کنــد و ازســوی دیگــر می‌تــوان از خلاقیــت هنرمنــدان درجهــت 

ــاد  ــا ایج ــه وی، ب ــرد. به‌گفت ــتفاده ک ــت اس ــن صنع ــعه ای توس

رابطــه متقابــل میــان زیســت‌بوم فنــاوری و صنعــت ســینما در 

ــی  ــم فضای ــد و ه ــاد می‌کن ــدار ایج ــازار کار پای ــم ب ــور، ه کش

بــرای ســرریز تکنولــوژی.

کرمــی معتقــد اســت ســینمای ایــران جایــگاه خوبــی در دنیــا 

ــددی  ــی متع ــمبل‌های بین‌الملل ــته س ــرده و توانس ــب ک کس

ــت‌ آورد،  ــا به‌دس ــر دنی ــون در سراس ــنواره‌های گوناگ را از جش

ایــن درحالــی اســت کــه ســینمای ایــران بــا یــک چالــش بــزرگ 

دســت‌وپنجه نــرم می‌کنــد و آن،‌ فردمحــور بــودن اســت. 

به‌بیــان دیگــر، ســینمای ایــران یــا متکــی بــه کارگــردان 

ــران  ــت در ای ــوان گف ــن می‌ت ــده؛ بنابرای ــه تهیه‌کنن ــا ب ــت ی اس

مقولــه‌ای به‌عنــوان کمپانــی ســینمایی،‌ اســتودیوی ســینمایی 

ــات و  ــا معض ــه اتفاق ــدارد ک ــود ن ــینمایی وج ــرکت س ــا ش ی

آســیب‌های موجــود در ســینمای ایــران نیــز از همین‌جــا 

ــرد. ــمه می‌گی سرچش

ــت  ــک صنع ــوان ی ــینما به‌عن ــت س ــه صنع ــان اینک ــا بی وی ب

پول‌ســاز در دنیــا محســوب می‌شــود و لــذا‌ بایــد هماننــد دیگــر 

صنایــع اشــتغالزایی، ارزآوری و ارزش افــزوده به‌همــراه داشــته 

باشــد، می‌گویــد: »ایــن هــدف محقــق نمی‌شــود مگــر بــا 

ــتمی  ــن اکوسیس ــاد چنی ــرای ایج ــت‌بوم. ب ــک زیس ــاد ی ایج

صنــوف مختلــف ســینمایی بایــد وارد عمــل شــوند. طبیعتــا در 

ایــن زیســت‌بوم دانشــگاه‌ها نیــروی انســانی ماهــر را پــرورش 

می‌دهنــد. شــتاب‌دهنده‌ها و صندوق‌هــای جســورانه بــه 

ــز  ــتارتاپ‌ها و مراک ــد. اس ــک می‌کنن ــا کم ــریع فعالیت‌ه تس

نــوآوری بایــد تشــکیل شــود. معاونــت ســینمایی، خانه ســینما،‌ 

صداوســیما، حــوزه هنــری و به‌طــور کلــی تمــام اجــزای صنعــت 

ســینما در کشــور بایــد بــرای ایجــاد ایــن زیســت‌بوم وارد عمــل 

شــوند. درواقــع همــان رونــدی کــه کمپانی‌هــای بــزرگ 

فیلمســازی دنیــا درپیــش گرفتــه و موفــق شــده‌اند، در ایــران 

نیــز بایــد الگوبــرداری شــود.«

ــی  ــردش مال ــان گ ــارد توم ــزار میلی ــق 4 ه ــکان تحق   ام
ــران ــینمای ای در س

 دبیــر ســتاد فرهنگ‌ســازی اقتصــاد دانش‌بنیــان ادامــه 

اقتصــاد  ایــران در حــوزه  می‌دهــد: »درحــال حاضــر، 

ــن،‌  ــود ای ــا باوج ــت، ام ــا اس ــورهای نوپ ــزء کش ــان ج دانش‌بنی

ــور  ــی در کش ــت‌بوم بزرگ ــک و دارو زیس ــوزه بیوت ــون در ح اکن

شــکل گرفتــه کــه در منطقــه خاورمیانــه بی‌نظیــر اســت و 

به‌واســطه ایجــاد ایــن زیســت‌بوم بــوده کــه توانســتیم در 

ــا  ــوژی تولیــد کیــت تشــخیص کرون ــه تکنول مــدت کوتاهــی ب

دســت پیــدا کنیــم و حتــی در مســیر صــادرات کیــت نیــز قــدم 

برداریــم. حــال اگــر چنیــن اکوسیســتمی در صنعــت ســینما 

ــینما  ــت س ــور از صنع ــای کش ــا درآمده ــرد، طبیعت ــکل بگی ش

نیــز افزایــش می‌یابــد.«

بــه گفتــه کرمــی، اکنــون گــردش مالــی صنایــع خــاق در اروپــا 

بیــش از دو هــزار و 700 میلیــارد دلار اســت. در آمریــکا و آمریــکا 

شــمالی نیــز صدهــزار نفــر در صنعــت ســینما مشــغول بــه‌کار 

ــینمای  ــت س ــتغال در صنع ــداد اش ــه تع ــتند، درحالی‌ک هس

ایــران، کمتــر از 20 هــزار نفــر اســت. همچنیــن آمارهــا نشــان 

می‌دهــد گــردش مالــی صنعــت ســینما در ایــران حــدود 300 

ــدود 100  ــالانه ح ــاخت س ــه از س ــت ک ــان اس ــارد توم میلی

ــا  ــه ظرفیت‌ه ــه ب ــه باتوج ــد، درحالی‌ک ــت می‌آی ــم به‌دس فیل

و پتانســیل‌هایی کــه در ایــران وجــود دارد،‌ ایــن رقــم می‌توانــد 

تــا یــک الــی ســه‌هزار میلیــارد تومــان نیــز افزایــش پیــدا کنــد 

ــور  ــت در کش ــم باکیفی ــا 300 فیل ــش از 200 ت ــالانه بی و س

ســاخته شــود، مشــروط بــر اینکــه زیســت‌بوم صنعــت ســینما 

در کشــور شــکل بگیــرد.

ــت  ــت در صنع ــای هنگف ــب درآمده ــت، کس ــد اس وی معتق

ســینمای آمریــکا و اروپــا به‌دلیــل شــکل‌گیری زنجیــره کاملــی 

ــت. در  ــت‌بوم اس ــک زیس ــب ی ــت در قال ــن صنع ــر ای از عناص

قالــب ایــن اکوسیســتم،‌ اتفاقــات جالب‌توجهــی رخ می‌دهــد؛ 

بــرای مثــال هنــوز ســاخت یــک فیلــم بــه مرحلــه پیش‌تولیــد 

نرســیده، ســاخت محصــولات جانبــی فیلــم آغــاز شــده اســت. 

بازاریابــی فیلــم انجــام شــده و متخصصــان ســرگرمی‌های 

جانبــی فیلــم را طراحــی و به‌طــور کلــی، همــه عوامــل وابســته 

ــرای  ــت‌بوم ب ــن زیس ــود را در ای ــش خ ــینما،‌ نق ــت س ــه صنع ب

ــت  ــی اس ــن درحال ــد، ای ــا کرده‌‌ان ــوب ایف ــم خ ــک فیل ــد ی تولی

کــه در ایــران،‌ هــر کارگــردان یــا تهیه‌کننــده‌ای ســاخت فیلــم 

ــرکت  ــک ش ــق ی ــا ازطری ــا نهایت ــود ی ــر کار خ ــق دفت را ازطری

ــرد. ــش می‌ب ــی پی ــازی خصوص فیلم‌س

  صنعتی‌سازی سینما با زیست‌بوم فناوری
باتوجــه بــه آنچــه گفتــه شــد، می‌تــوان نتیجــه گرفــت 

ــد.  ــت کن ــت« حرک ــمت »هنرصنع ــد به‌س ــینما بای ــت س صنع

در اکوسیســتم هنرصنعــت ســینما یــا به‌طــور کلــی در 

زیســت‌بوم‌های صنایــع فرهنگــی و خــاق، افــراد متخصــص 

رشــته‌های مختلــف درکنــار هــم قــرار می‌گیرنــد و همــه 

ــد.  ــاش می‌کنن ــترک ت ــدف مش ــک ه ــه ی ــیدن ب ــرای رس ب

عناصــر مختلــف در چنیــن زیســت‌بومی بــا دردســت گرفتــن 

نبــض بــازار و ســلیقه‌یابی و سلیقه‌ســازی، بــازار را شــکل 

می‌دهنــد. بی‌شــک جــذب نخبــگان دانشــگاهی و افــراد 

ــینما  ــازی س ــد صنعتی‌س ــه رون ــت‌بوم ب ــن زیس ــاق در ای خ

کمــک می‌کنــد. ناگفتــه نمانــد کــه باتوجــه بــه ســاختار 

فعلــی کشــور، ایجــاد چنیــن زیســت‌بومی از دســت دولــت و 

ــد  ــینماگران بای ــه، س ــد. درنتیج ــی برنمی‌آی ــای دولت بخش‌ه

بــا تــاش خــود چرخ‌هــای تجــارت و اقتصــاد پررونــق را در ایــن 

ــد.  ــه راه بیندازن ــت ب هنرصنع

ـــک  ـــاد ی ـــرای ایج ـــد: »ب ـــه می‌گوی ـــن زمین ـــی در ای ـــز کرم  پروی

ـــد اســـتارتاپ‌های  زیســـت‌بوم و تعالـــی ‌هنرصنعـــت ســـینما بای

ــوآوری  ــز نـ ــد، مراکـ ــوزه شـــکل بگیرنـ کارآمـــدی در ایـــن حـ

ــتاب‌دهنده‌ها  ــود، شـ ــاد شـ ــینما ایجـ ــوزه سـ ــا حـ ــط بـ مرتبـ

تشـــکیل شـــده و مســـیر حرکـــت ســـینماگران همـــوار شـــود. در 

ایـــن زمینـــه هـــم بهتریـــن افـــرادی کـــه می‌تواننـــد بـــه تشـــکیل 

زیســـت‌بوم کمـــک کننـــد، ‌افـــراد شـــاخص یـــا به‌اصطـــاح 

ــینمایی  ــت سـ ــا  معاونـ ــار آنهـ ــتند. درکنـ ــلبریتی‌ها هسـ سـ

ــترکی را  ــه مشـ ــد کمیتـ ــز بایـ ــاوری نیـ ــت علمی‌وفنـ و معاونـ

تشـــکیل داده و بـــرای گام نخســـت فعالیـــت خـــود را به‌صـــورت 

ـــی  ـــای علم ـــزاری توره ـــن برگ ـــد. همچنی ـــش ببرن ـــوت پی پایل

ــگان  ــینماگران و نخبـ ــان سـ ــر میـ ــث و تبادل‌نظـ ــرای بحـ بـ

ـــود.« ـــرا ش ـــد اج بای

دبیــر ســتاد فرهنگ‌ســازی اقتصــاد دانش‌بنیــان معتقــد 

ــا  ــگان م ــاوری، نخب ــوزه علم‌وفن ــه در ح ــور ک ــت، همان‌ط اس

از ســیلیکون‌ولی و بســیاری از شــرکت‌های موفــق در جهــان 

ــتارتاپ‌ها  ــز اس ــینما نی ــت س ــد، در صنع ــرداری می‌کنن الگوب

و کارخانه‌هــای نــوآوری می‌تواننــد از نقشــه راه کمپانی‌‌هــای 

ــد. ــرداری کنن ــازی الگوب ــزرگ فیلم‌س ب

 سینما یک صنعت خلاق 

است که از یک‎سو به رشد 

خلاقیت در کشور کمک 

می‌کند و از سوی دیگر از خلاقیت 

هنرمندان در جهت توسعه این 

صنعت استفاده می‌شود. بنابراین با 

ایجاد رابطه متقابل میان زیست‌بوم 

فناوری و صنعت سینما در کشور، 

هم بازار کار پایدار ایجاد می‌شود و 

هم فضایی برای سرریز تکنولوژی

 آمار‌ها نشان می‌دهد که 

گردش مالی صنعت 

سینما در ایران حدود 300 

میلیاردتومان است که از ساخت 

سالانه حدود 100 به دست می‌آید، 

درحالی‎که با توجه به ظرفیت‌‌ها و 

پتانسیل‌‌هایی که در ایران وجود دارد، 

این رقم می‌تواند تا یک الی 3هزار 

میلیاردتومان نیز افزایش پیدا کند و 

سالانه بیش از 200 تا 300 فیلم 

باکیفیت در کشور ساخته شود
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اجبار اساتید برای چاپ مقاله‌های غیرکاربردی به‌منظور ارتقا

رضا نقی‌زاده، مشاور معاون پژوهش و فناوری وزارت علوم تحقیقات و فناوری در گفت‌وگو با باشگاه خبرنگاران جوان، درباره شاخص‌های 

ارتقای رتبه اساتید در دانشگاه‌ها گفت: »شاخص‌های ارتقای اساتید دو اشکال دارد؛ نخست اینکه برخی از شاخص‌ها به‌خوبی دیده نشده 

یا کمرنگ است؛ مثلا تاسیس شرکت‌های دانش‌بنیان توسط اساتید که شفاف نیست. نکته دوم و مهم این است که آیین‌نامه ارتقای اساتید 

نباید تک‌سناریویی باشد؛ هم‌اکنون آیین‌نامه ارتقای اساتید تک‌سناریویی است. ما با دو مساله مواجه هستیم؛ یکی اینکه حوزه‌های علمی 

دارای ویژگی‌های مختلف هستند و حوزه علوم‌انسانی با علوم پایه، پزشکی و ریاضی متفاوت است؛ مثلا استخراج مقاله ISI در علوم پایه که 

زبان جهانی دارد بسیار راحت‌تر از رشته‌های علوم‌انسانی است که به بستر طرح موضوع وابسته است.« عضو هیات‌علمی مرکز تحقیقات 

سیاست علمی کشور در ادامه تصریح کرد: »این وضعیت باعث می‌شود به‌عنوان مثال استادی که در تدریس مهارت دارد به‌خاطر آیین‌نامه 

ارتقا او را به سمت نگارش مقاله سوق بدهیم و نتوانیم از توانمندی‌های ایشان به‌طور مناسب در حوزه تدریس بهره‌مند شویم؛ البته موافق 

هستم در هرکدام از بخش‌های آموزش و پژوهش و ارتباط با صنعت و کارآفرینی برای افراد حداقل‌هایی قائل شویم، ولی اجازه بدهیم هر استاد 

در مسیر توانمندی خودش رشد کند؛ یعنی اگر آموزش یا پژوهش را خوب انجام می‌دهد بتواند با آن تا استادتمامی برود ولی حداقل‌هایی 

درباره سایر موقعیت‌های موردنیاز شغلی نیز داشته باشد. نوشتن تعدادی مقاله لزوما برای استادتمامی، نهایتا به وضعیت فعلی ختم می‌شود 

که استاد به جای اینکه به سمت چیزی برود که در آن توانایی دارد به اجبار مقاله چاپ کند، مقاله‌هایی که عمدتا هم کاربردی نیستند.« 

نمره ۱۵ به اجرای شیوه‌نامه بهداشتی در آزمون دکتری

حسن فرهادی، معاون فنی مرکز سلامت محیط و کار وزارت 

بهداشت در یک ارتباط زنده تلویزیونی گفت: »آزمون دکتری 

با نقاط ضعف و قوتی که داشت، برگزار شد و می‌توان به 

نحوه برگزاری این آزمون نمره قبولی داد که نمره ۱۵ برای 

شرایط برگزاری این آزمون مناسب است.«  او در ادامه افزود: 

»امیدواریم بتوانیم نمره ۱۵ را در آزمون‌های بعدی به ۱۷ 

و درنهایت به نمره ۲۰ برسانیم. این آزمون اولین برنامه و 

همکاری مشترک و نزدیک بین وزارتین بهداشت و علوم بود؛ 

امیدواریم در آزمون‌های بعدی با نمره بیشتری روبه‌رو شویم. 

در مجموع آزمون در شرایط خوبی برگزار شد، البته حدود 

۵۵نفر اعلام کرده بودند که تست کرونای آنها مثبت است که 

آزمون این افراد در بیمارستان‌ها با نظارت کامل برگزار شد.« 

نگران پهنای باند اینترنت برای پوشش کلاس‌های مجازی هستیم

سیدحسین حسینی، معاون آموزشی دانشگاه تهران در گفت‌وگو با مهر، از بررسی مشکل 

پهنای باند اینترنت، به‌عنوان یکی از چالش‌های اساسی در ترم آینده عنوان کرد و گفت: 

»تجربه نیمسال تحصیلی گذشته نشان داد که گلوگاه اصلی در استفاده از روش‌های یادگیری 

الکترونیکی و مجازی، نبود دسترسی به پهنای باند مناسب از جانب دانشجویان بوده است. 

در شرایطی که زیرساخت‌های ما در دانشگاه‌ها به‌خوبی فراهم شده بود ولی نبود پهنای باند 

موردنیاز دانشجویان و کاربران، آنها را در روند آموزش با مشکلات عدیده‌ای روبه‌رو ساخت. 

به‌طوری که در بسیاری از دانشگاه‌ها، تعداد کلاس‌های کافی برگزار نشد و برخی کلاس‌های 

برگزار شده نیز از کیفیت لازم برخوردار نبود.« ی اظهار داشت: »آنچه برای ترم آتی پیش رو 

داریم، شامل موارد متعدد می‌شود؛ اولا؛ معمولا تعداد دروسی را که در نیمسال اول اضافه 

می‌کنیم، در مقایسه با نیمسال دوم بیشتر است. ثانیا؛ باتوجه به تجربه به‌دست آمده از ترم قبل، 

قطعا در ترم آینده، با افزایش تعداد کلاس‌های مجازی روبه‌رو خواهیم بود؛ افزایشی تقریبا ۶۰ 

درصدی که طبیعتا به روی اشغال پهنای باند، تاثیر مستقیم و البته چشمگیری خواهد داشت.« 

@دانشگاه f a r h i k h t e g a n d a i l y

زهرا فریدزادگان
روزنامه‌نگار

 همان‌طــور کــه گفتــه شــد، گــردش مالــی صنایــع خــاق و فرهنگــی، در جهــان بیــش از دو 

هــزار و 700 میلیــارد دلار اســت کــه از ایــن رقــم، 250 میلیــون دلار مربــوط بــه حــوزه انیمیشــن 

اســت. ســهم ایــران از ایــن رقــم در حــوزه انیمیشــن زیــر یــک میلیــون دلار اســت و براســاس 

آمــار موجــود گــردش مالــی حــوزه انیمیشــن در کشــور حــدود 60 میلیاردتومــان بــرآورد شــده 

اســت. بدیهــی اســت کــه ایــن میــزان گــردش مالی در صنعــت پویانمایــی، فاصلــه قابل‏توجهی 

بــا گــردش مالــی 250 میلیــارد دلاری ایــن صنعــت در دنیــا دارد. البتــه در چنــد ســال اخیــر 

ــت.  ــاهده اس ــور قابل‏مش ــازی کش ــت انیمیشن‌س ــی در صنع ــرفت‌‌های قابل‏توجه پیش

ــت  ــاز معاون ــرم و هویت‌س ــای ن ــعه فناوری‌‌ه ــتاد توس ــت س ــا حمای ــدادی ب ــال 97 روی در س

ــوان  ــا عن ــداد ب ــن روی ــه ای ــد ک ــزار ش ــازی« برگ ــام »روی ــا ن ــت‏جمهوری ب ــاوری ریاس علمی‏وفن

ســکوی پرتابــی در انیمیشــن ایــران یــاد شــد. ایــن رویــداد در ســال 98 نیز با عنــوان »رویازی2« 

ــت  ــن دانس ــوزه انیمیش ــی در ح ــت‌بوم تخصص ــک زیس ــوان ی ــازی« را ‌می‌ت ــد. »روی ــزار ش برگ

کــه در آن تولیدکننــدگان انیمیشــن از سراســر کشــور، ایــده و طرح‌‌هــای انیمیشــنی خــود را 

ــن  ــوزه انیمیش ــرمایه‌گذاران ح ــداران و س ــد. خری ــه می‌کنن ــا ارائ ــن فض ــن و امن‌تری در بهتری

نیــز در ایــن فضــا از میــان بهتریــن ایده‌‌هــا و طرح‌‌هــای تولیدکننــدگان، طــرح موردنظــر خــود 

ــا  ــرمایه‌گذاری ی ــیر س ــن در مس ــدی روش ــا قواع ــفاف و ب ــی ش ــرده و در چارچوب ــاب ک را انتخ

ــد.  ــان گام برمی‌دارن ــول موردنظرش ــد محص خری

ســفارش‌دهندگان محصــولات انیمیشــن هــم ایــن فرصــت را دارنــد کــه در یک پنــل اختصاصی 

ــا حضــور بهتریــن تولیدکننــدگان و خریــداران انیمیشــن، برنامه‌‌هــا و ســفارش‌‌های خــود را  ب

ــرح کنند. مط

رویــازی را می‌تــوان یــک اتفــاق مــدرن در صنعــت انیمیشــن و الگــوی مناســبی بــرای تحقــق 

اهــداف صنعــت ســینما عنــوان کــرد. درواقــع شــکل‌گیری یــک زیســت‌بوم در حــوزه انیمیشــن 

موجــب شــده تــا صنعــت انیمیشــن ایــران کــه شــاید تــا ســال‌‌های گذشــته، حرفــی بــرای گفتن 

نداشــته باشــد، در بســتر زیســت‌بوم ایجادشــده، بــه پیشــرفت‌‌های چشــمگیری دســت پیــدا 

کنــد. البتــه ذکــر ایــن نکتــه نیــز ضــروری بــه نظــر می‌رســد کــه ایجــاد زیســت‌بوم در حــوزه 

ــا دشــواری‌‌های  ــه تشــکیل ایــن زیســت‌بوم در حــوزه ســینما به‎مراتــب ب انیمیشــن نســبت ب

کمتــری روبــه‎رو اســت. 

گســتردگی صنعــت ســینما، تعــدد متولیــان، وجــود مدعیــان، مافیا‌هــای ســینمایی و مــواردی 

از ایــن قبیــل موجــب شــده تــا تشــکیل زیســت‌بوم ســینما دشــوارتر از حــوزه انیمیشــن باشــد.
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